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Uber explore-it

1. Was ist explore-it?
explore-it bringt Technik, Naturwissenschaften und Innovations direkt ins Klassenzimmer.

Ausgangspunkt ist jeweils ein technisches Objekt, das die Lernenden selbst konstruieren. Damit setzen
sie sich handelnd und erfindend mit technischen Systemen und naturwissenschaftlichen Phanomenen
auseinander.

2. Welche Ziele verfolgt explore-it?

Unsere Welt ist stark von Technik gepragt. Gleichzeitig bleibt vieles davon eine «Blackbox»: Wir benutzen
technische Gerate, ohne wirklich zu verstehen, wie sie funktionieren.

explore-it fordert das Technikverstandnis und naturwissenschaftliches Denken dort, wo mdglichst viele
Lernende erreicht werden: in der Schule.

Dazu unterstutzt explore-it Lehrpersonen mit Lernanlassen (Materialboxen und Aufgabenstellungen),
welche Schulerinnen und Schuler ab 10 Jahren zum Bauen, Forschen, Fragen und Erfinden anregen.

3. Wer steckt hinter explore-it?


https://www.explore-it.org/
https://www.explore-it.org/web/login?redirect=/slides/all
https://www.explore-it.org/
https://www.explore-it.org/kontakt

explore-it ist ein gemeinnutziger Verein und eine Stiftung. Private und 6ffentlich-rechtliche
Organisationen als Gonner ermdéglichen die Entwicklung und Weiterfiuhrung der Lernangebote.

Die Lernenden 4. Welche Kompetenzen werden mit explore-it geférdert?

Die Lernenden bauen technische Systeme, erforschen naturwissenschaftliche Phanomene und
entwickeln eigene Lésungen.
Dabei werden gefordert:

e fachliches Wissen und Verstandnis
® technisches Verstandnis

e Forschen und Erfinden

* Problemlésen

e Kommunikation

e Kooperation

e Kreativitat

e Kritisches Denken

5. Was lernen die Schiilerinnen und Schiiler beim Erforschen?

Sie lernen, Fragen zu stellen, Vermutungen zu entwickeln und diese durch Beobachten und
Experimentieren zu Uberprufen.

Dabei verbinden sie ihr Vorwissen mit neuen Erfahrungen und entwickeln ihr Verstandnis weiter.
Sie erleben: «Ich kann selbst herausfinden, wie etwas funktioniert.»
6. Was lernen die Schiilerinnen und Schiiler beim Erfinden?

Sie lernen, Bedarfe und Herausforderungen zu erkennen und eigene Losungen zu entwickeln.
Sie planen, bauen, testen, verandern und verbessern ihre Ideen.

Dabei erleben sie: «Ich kann selbst etwas entwickeln und verdndern.»

Unterricht: 7. Fiir wen sind die explore-it-Materialien geeignet?
Planung & Vorbereitung



Die Lernanlasse richten sich in erster Linie an Lernende im 2. Zyklus und férdern viele Kompetenzen des
Lehrplans 21 dieser Stufe, sind also besonders geeignet fur Kinder, die zwischen 10 und 14 Jahren alt
sind.

8. In welchen Fachern kann ich explore-it einsetzen?

explore-it eignet sich insbesondere fur den Unterricht in Natur, Mensch, Gesellschaft (NMG) und
Technischem und Textilen Gestalten (TTG).

Je nach Lernanlass ergeben sich auch Verbindungen zu weiteren Fachbereichen, beispielsweise zu
Deutsch, Mathematik, Fremdsprachen und zum Ubergreifenden Bereich "Bildung fur Nachhaltige
Entwicklung".

9. Passt explore-it zum Lehrplan 21

Ja, sehr gut, viele Kompetenzen des Lehrplans 21 des 2. Zyklus werden gefdrdert. Bei jedem Lernanlass
gibt es ein Link zu den Lehrplanbezlgen.

10. Wie viel Unterrichtszeit sollte ich fir einen Lernanlass einplanen?

Das hangt vom jeweiligen Lernanlass und davon ab, wie viel Zeit Sie fur das Erforschen, Erfinden und die
Vertiefung in «und mehr» einsetzen mdchten. Als Orientierung kdnnen Sie mit 10 Doppellektionen
rechnen.

11. Wie lauft eine explore-it-Unterrichtssequenz grundsatzlich ab?
Die Lernanlasse folgen drei grundlegenden Phasen:

... erforsche
Die Lernenden bauen ein technisches Objekt, lernen so technische Systeme und deren Materialisierung
kennen und untersuchen mit dem Objekt naturwissenschaftliche Phanomene.

... erfinde
Die Lernenden verandern, optimieren, erweitern oder entwickeln das technische System, suchen eigene
Lésungen fur Probleme und machen Erfindungen.



... und mehr
Das Gelernte wird vertieft, erweitert oder auf neue Fragestellungen und Projekte Ubertragen.

12. Gibt es zu den einzelnen Lernanlassen eine Planungsiibersicht?

Die Lernanlasses haben alle die gleiche Struktur und einen ahnlichen Aufbau, der bei der Titelseite
dargestellt ist. Von jedem Lernanlass gibt es zudem ein PDF zum Herunterladen. Im PDF fehlen
Animationen und Links.

13. Welche Lernanlédsse eignen sich besonders gut als Einstieg/ fur Fortgeschrittene
Geeignete Einstiege sind:

* Energie macht mobil
e Von der Windkraft zum Strom

Relativ herausfordernd sind:

¢ Der Traum vom Fliegen
* Robotik 1&2

14. Muss ich den Lernanlass vorher selbst ausprobieren?

Das kann hilfreich sein, ist aber keine Voraussetzung. Wenn Sie den Lernanlass vorher selbst
ausprobieren, sammeln Sie eigene Erfahrungen mit dem Material, erkennen mogliche Schwierigkeiten
und die naturwissenschaftlichen Phdnomene.

Genauso ist es aber moglich, den Lernanlass gemeinsam mit der Klasse zu entdecken. Sie mussen nicht
alle Antworten bereits kennen. Oft entstehen gerade dann spannende Fragen und gemeinsame
Forschungsprozesse.

15. Kann ich eine Einfuhrung oder Weiterbildung zu explore-it besuchen?

Ja. explore-it bietet schulinterne Weiterbildungen auf Anfrage an. Diese kdnnen direkt bei Ihnen im
Schulhaus durchgefthrt und auf die Bedurfnisse Ihrer Lehrpersonen und Ihre konkreten Lernanlasse



abgestimmt werden.
Zusatzlich bietet explore-it immer wieder Online-Kurse an.

Wenn Sie eine Weiterbildung organisieren méchten, kénnen Sie uns tber «Kontakt» auf der Homepage
eine Nachricht schreiben.

Tipp: Es kann sich lohnen, Lehrpersonen oder Schulen aus Nachbargemeinden einzubeziehen. So
kénnen Ressourcen gemeinsam genutzt werden.

16. Wie organisiere ich die Arbeit mit dem Material zu Beginn?

In der Regel (Ausnahme Robotik 1) arbeiten die Lernenden in Zweiergruppen und teilen sich eine
Materialschachtel.

Es empfiehlt sich, Schachtel und Deckel gut sichtbar zu beschriften und die Lernenden, die
zusammenarbeiten, gemeinsam fur ihre Materialien verantwortlich zu machen.

Herausgenommenes Material kann im Deckel gesammelt werden. So bleibt der Arbeitsplatz
Ubersichtlich und Kleinteile gehen weniger leicht verloren.

17. Ist das Material genau bemessen?
Die Materialien sind grundsatzlich fur die vorgesehenen Arbeitsschritte zusammengestellt.

Bei Materialien, die geteilt oder zugeschnitten werden, gibt es in der Regel eine gewisse Reserve.
Einzelteile konnen jedoch genau abgezahlt sein und sollten deshalb sorgfaltig aufbewahrt werden.

Fur grossere Klassen oder als Reserve kann es sinnvoll sein, eine zusatzliche Box zu bestellen.
18. Was passiert, wenn ein Kleinteil verloren geht oder kaputtgeht?

explore-it ist kulant und ersetzt das in den meisten Fallen. Schreiben Sie uns unter "Kontakt".
19. Kann das Material mehrmals verwendet werden?

Da Materialien zugeschnitten oder verbaut werden, sind sie in der Regel nicht mehrfach verwendbar. Die
fertigen Objekte durfen die Lernenden mit nach Hause nehmen.



20. Muss ich fur die Erfinder-Aufgaben zusatzliches Material bereitstellen?

Wir empfehlen, die Erfinder-Aufgaben vorab anzuschauen und zu Uberlegen:
Wie offen méchte ich die Aufgabe gestalten - und welche Materialien méchte ich meiner Klasse daftir zusétzlich
zur Verftigung stellen?

Im Unterricht 21. Wie kommen die Schiilerinnen und Schiiler zu den Anleitungen?

Die Anleitungen stehen digital zur Verfliigung. Sie kdnnen online eingesetzt oder als PDF
heruntergeladen und ausgedruckt werden.

Beim PDF-Ausdruck stehen jedoch nicht alle digitalen Elemente wie Animationen, Videos oder
weiterfuhrende Links zur Verfugung.

22. Warum bauen alle Schiiler zuerst das gleiche Objekt?

Das gemeinsame Ausgangsobjekt ermdglicht gegenseitige Unterstitzung und den Austausch von
Beobachtungen. Gleichzeitig bildet es eine gemeinsame Grundlage fur das Forschen sowie fur spatere
individuelle Weiterentwicklungen und eigene Erfindungen.

23. Was mache ich mit Lernenden, die mit dem Zusammenbau friiher fertig sind?

Diese Lernenden kdnnen die gemachten Erfahrungen anwenden und selbst Erfindungen machen. Bei
«erfinde» in der Galerie sind Ideen zu jeder Phase als Inspiration zu sehen. Zudem kdnnen sie sich im
«und mehr» ins Thema vertiefen.

24. Was mache ich, wenn Lernende beim Zusammenbau nicht weiterkommen?

Versuchen Sie, nicht sofort die Lésung vorzugeben.
Hilfreich kdnnen Fragen sein wie:

Was habt ihr bereits ausprobiert?

An welcher Stelle kommt ihr nicht weiter?

¢ Was zeigt euch die Anleitung?

* Wer in der Klasse hat diesen Schritt bereits geschafft?



Meine Rolle als Lehrperson

Auch der Austausch zwischen den Gruppen kann sehr wertvoll sein.
25. Welche Unterrichtssettings eignen sich?
explore-it kann in unterschiedlichen Settings eingesetzt werden:

* in der Regelklasse

* in Halbklassen

* in der Begabungs- und Begabtenforderung
* in Projektwochen

26. Ist es moglich, mit der ganzen Klasse gleichzeitig zu bauen?

Ja, wenn sich viele Kinder gleichzeitig mit dem gleichen Lerngegenstand beschaftigen, bietet das viele
wertvolle Mdglichkeiten fur den Austausch.

Bei grdsseren Klassen kann die Organisation jedoch anspruchsvoller werden. Eine klare
Materialorganisation, feste Zweiergruppen und geniigend Platz helfen dabei.

27. Muss ich selbst Expertin oder Experte fir Technik und Naturwissenschaften sein?

Nein. Bei explore-it entdecken und erforschen Sie gemeinsam mit Ihrer Klasse. Wichtige fachliche und
technische Fragen werden im Kommentar fur Lehrpersonen aufgegriffen.

28. Welche Rolle habe ich wahrend einer explore-it-Lektion?

Ihre Aufgabe besteht vor allem darin, Lernprozesse zu begleiten.

Sie beobachten, héren zu, stellen Fragen, greifen Ideen auf und unterstitzen die Lernenden dort, wo sie
es brauchen. Dabei mussen Sie nicht jede Loésung vorgeben. Oft ist eine gute Frage hilfreicher als eine
schnelle Antwort.



